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Apresentacao

Este manual tem como finalidade oferecer a comunidade académica um
guia pratico sobre os processos de monitoria no Sistema Integrado de
Gestao de Atividades Académicas (SIGAA). A proposta € reunir
orientagdes essenciais para que a utilizagdo do sistema ocorra de forma
simples e eficiente.

A organizagao do manual contempla os procedimentos a serem
realizados pelos docentes — como submissao de projetos, cadastro de
processo seletivo e convocagao de discentes — e pelos coordenadores
administrativos das unidades académicas — como a autorizacao de
projetos.

Duvidas sobre o Programa de Monitoria da UFCG devem ser
encaminhadas para a Coordenag&o de Programas e Estagios da UFCG,
utilizando o e-mail institucional cpe.pre@setor.ufcg.edu.br ou o telefone
(83) 2101-1353.

Duvidas técnicas sobre o uso do SIGAA devem ser encaminhadas para o
Suporte STI/UFCG, pelos canais de e-mail institucional
suporte@ufcg.edu.br ou Suporte de Usuarios STI (Ticket) no link
https://suporte.sti.ufcg.edu.br
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1. Cadastro do projeto de monitoria (DOCENTE)

1.1 Acessar o sistema e identificar o edital

Preencha os campos com seu nome de usuario e senha para realizar o login
no Sistema Integrado de Gestéo de Atividades Académicas (SIGAA). Caso
tenha esquecido o usuario ou senha clique nos links de recuperagao que estao
acima (indicados com uma seta azul na imagem abaixo).

UFCG - SIGAA -

Sistema Integrado de Gest3o de Atividades Académicas

ATENCAD!

O sistema diferencin letras maidseulas de mindsculss APENAS na senha, portants ela deve ser digitada da mesma maneira que
no cadastro.
SIGAA SIFAC SIGRH
(Académico) {Administrative) {Recurses Humanos)
SIGEleigsa SIGAdmin
(Contrale de Processos Eleitorais) (Administraco & Comunscagio)

Perdeu o e-mail de canfirmachs de cadastra? Clique aqui para recupers-lo.
Esqueceu o login? Clique aqui para recupera-lo.
Esgueceu & senha? Cligue aqui para recupera-la.

Usudrie &fou senha invilidos

Entrar no Sistema

Usydrio: | simmock

senha:

Entrar
Professor ou Funcionario, Aluno, Familiares,
caso ainda nlo pessus cadastro no SIGAA, caso ainda nlo pessua cadastro no SIGAA, caso ainda nlo possuam cadastre no SIGAA,
chique no I;.‘nk abams. clique mo link abaixe, ehque no link abaixe.
- I

B

Cadastre-se Cadastre-se Cadastre-se

SHGAA | Servico da Tecnaloaia da Informacio = (830 2101-1358 | Copyright & 2006-2025 = UFRN - sia-trn-lb-iboss-osalsistemas0 1 -treinamento = v4.15, 10-ufoa. 2

Para solicitar o cadastro de projeto de monitoria, € preciso clicar em “Ensino”
e em seguida:

Projetos de Monitoria/

Projetos » Apoio da Qualidade de » Submeter Projeto
Ensino

Crientagdo Académica - Graduacdo L]
. L Minhas Mensagens
Orientages Cursos Técnicos .
Orientagies Pde-Gradusglo Trocar Fala
I3 Estigios "
Editar Dados do Site Pessoal da
PAP » Docente
Torinss v Vir Agends das Turmas
Projetes *|  Projeto de Manitaria / Apoio da Qualidade do Ensine »|  Listar Meus Projetos
Avaliagio Institucional *|  Proposta de Curso Lato Sensu *|  Submeter Projeto
b o subburma

Flano Individual do Docente (PID) " Consultar Projetos Submetidos

faal
. Declaragdes
Consultas k Honitores r

Salicitar Compra dé Livios pars & Bibloleca Coordenacio de Projeto L3 .

= Wirtual = = -
Atividades de Campo 4 I ‘:":':a“ Wisualizar Avaliagdes de Projetos
Férum de Cursos Regulamento dos Cursos de Graduagio
Férum Docenbe Calendario Universitirio
T E— i Periodo de Submissbes Dados Pessoails
ecloragdo de Disciplinas Ministradas

¥ =F : 07/10/2025 a 14/10/2025 @ @ ... ey

Planos de Docéncia Azsistida Categoria: Docente
ver todos os editais o R
Declaragdo de Participagio em Banca de Graduagdo Ragams Trabathe:  Dadeaghs Exchusiva
E-mnil: sigt.amailsesteruleg.edu.br

Declaragdo de Participaglo em Banca - Cursos Técnicos  *
Gerenciar Relatdrio de Carga Hordria Semanal

\&/
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O sistema exibira a seguinte tela. Nela, vocé devera:

Definir a quantidade de Bolsas

Preencher o campo:

» Selecionar o Edital Solicitadas e de vagas ndo

remuneradas

Titulo do Projeto

SOLICITAR CADASTRO DE PROJETO DE ENSING

DADDS GERAIS

Titulo do Projeto:  Jogos Digitais «

DETALHES DO FINANCIAMENTO

Edital: # | Edital de Monitoria 2025.1 « b
Boleas Solicitadas: « |10 «

Wagas Nio Remuneradas: + |5
Ano de Referéncia: 2025
Periodo: 25/0%/2025 até 31/12/2025

[ Resumo || . 3 b i dolo... | [Resuliad.. | | Produtos || Avaliacho ||| Processo Seletivo || Referéncias |

Resumo do Projeto:

O resumo deve contemplar de forma sucinta os objetives, dologia & d dos, de modo a oferecer um panorama geral da proposta.

D@ (8B r U |aEEEE|S SR e - Tamanho daFi- |9 | A-- | % % G

© projeto visa estabelecer um reconhecimentc desse novo ambients em que vivemos. Desenvolver debatos sobre os jogos digitais é o foco do projeto

Graver Proposta | Cancelar | Avangar ==

Em seguida, complete os campos abaixo:
- Resumo = Descreva brevemente o projeto;

- Justificativa e Diagnostico = Apresente a justificativa para
execugao do projeto, destacando os beneficios esperados no processo
de ensino-aprendizagem dos alunos;

. Objetivos ™ Informe os objetivos geral e especificos do projeto;
. Metodologia ™ Detalhe como o projeto sera desenvolvido;
- Resultados ® Indique os resultados esperados;

« Produtos = Especifique as producdes previstas no projeto;




\&/
°)
MANUAL SIGAA - MONITORIA
DOCENTES

- Avaliacao ® Descreva como sera feita a avaliagcdo do desenvolvimento do projeto;

« Processo Seletivo = Informe como ocorrera a selecéo;

- Referéncias s Inclua as referéncias bibliograficas.

S0LICITAR CADASTRO DE PROJETO DE ENSTNO
Dapos GERAIS

Titulo do Projeto: #|Jogos Digitais
DETALHES DO FINANCIAMENTO
Edital: # | Edital de Monitoria 2025.1
Bolsas Solicitadas: |10
Vagas Ndo Remuneradas: # |5
Ano de Referéncia: 2025
Periodo: 25/09/2025 até 31/12/2025

DIMENSAC DO PROJETO

Monitoria Tutoria PAMQEG Monitoria e PAMQEG

e seetwo || metertncios |) fumm

0O resumeo deve contemplar de forma sucinta os objetivos, metodologia e resultados esperados, de modo a oferecer um panorama geral da proposta.

A EB(AY B U |[e=E

| iZ = % Fonte ~ Tamanho da Fi~ | ) |A-®- | % x* 2

© projeto visa estabalecer um reconhecimanto desse nove ambiente em que vivemos. Desenvolver debatos sobre os jogos digitais & o foco do projeto

Gravar Proposta | Cancelar | Avancar ==

. . 50 estara
Caso queira cancelar, clique em Essa oP¢

“c ” fi . disponiv?| em :
ancelar” e confirme na tela seguinte. todas as paginas!

Resumo | [Justificativa e Diagnéstico || Objetivos || Metodolo... || Resultad... || Produtos || Avaliacao || Processo Seletivo || Referéncias
Resumo do Projeto:

0 resumo deve contemplar de forma sucinta os objetivos, metodologia e resultados esperados, de modo a oferecer um panorama geral da proposta.

K@ (8 B I U |m===

IZ IS & Fonte - Temanho daFi- | ) |A-@- = |x x Q

o projeto viss estabelacer um reconhecimanto desse novo ambients em que vivemos, Dessnvolver debatos sobre os joges digitsis & o foco do projete

Cancelar

Gravar

angar >>
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. Também disponive!
Para salvar a proposta, clique em “Gravar em todas as telas que
Proposta”. apresentarem essa
opgﬁo!

Resumo ]_[ Justificativa e Diagndstico || Objetivos || Metodolo... || Resultad... || Produtos || Avaliagio || Processo Seletivo || Referéncias
Resumo do Projeto: #

0 resumo deve contemplar de forma sucinta os objetivos, metodologia e resultados esperados, de modo a oferecer um panorama geral da proposta.

K@ |ath e 7 g e

i= IS & Fonte - Temanho daFi- | ) |A-@- = |x < Q

o projeto viss estabelacer um reconhecimanto desse novo ambients em que vivemos, Dessnvolver debatos sobre os joges digitsis & o foco do projete

Gravar Proposta

Cancelar || Avangar ==

Se desejar prosseguir, preencha os critérios necessarios e clique em
“Avancar”. O sistema exibira a préxima tela.

Resumo U Justificativa e Diagnostico U Objetivas H Metodolo... ]_[ Resultad... H Produtos U Avaliagio H Processo Seletivo ]_[ Referéncias
Resumo do Projeta: &

0 resumo deve contemplar de forma sucinta os objetivos, dologia e resultados dos, de modo a oferecer um panorama geral da proposta.

A L@ (A B 7 U |

IS i= % Fonte ~ Tamanho daFi~ | ¥} |A-2- | % x* §2

© projeto visa estabslecer um reconhecimento desse nove ambiente em que vivemos. Desenvalver debatos sobre os jeges digitsis & o faca do projeto

Avangar ==

Gravar Proposta | Cancelar

1.2 Adicionar componente curricular

Na tela seguinte, adicione o componente curricular para o projeto, clicando em
“Adicionar componente curricular”.
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SELECIONAR COMPONENTES CURRICULARES PARA O PROJETO

ADICIONAR COMPONENTE CURRICULAR

Por Nome: «

Adicionar Componente Curricular «

LiSTA DE COMPONENTES CURRICULARES DO PROJETO
Componente Curricular: 1400001 - LABORATORIO DE TESTES 1
Periodos de Oferecimento da Monitoria: 1¢ Semestre 2% Semestre
PLano DE TRABALHO
Carga-hordria semanal destinada ao projeto: # 10
Atividades desenvolvidas pelo meonitor: #
KRB AR BT U ESEE|CICE fote ~ Tamanho da Fi~ |A-®-= |x 2 Q

Auxiliar os discentes na atividades do projeto.

O componente passara a ser exibido na Lista de Componentes Curriculares
do Projeto, conforme mostra a tela a seguir.

SELECIONAR COMPONENTES CURRICULARES PARA O PROJETO

ApICIONAR COMPONENTE CURRICULAR

Por Nome:

LisTA DE COMPONENTES CURRICULARES DO PROJETO i

: 9
Componente Curricular: 1400001 - LABORATORIO DE TESTES I
Periodos de Oferecimento da Monitoria: 1 Semestre 2% Semestre

PLaNO DE TRABALHO

i a.ad}.;ﬂ oo B Il Em EE === 1= = Tonte - ‘Emanﬁoﬂ;ﬁ-|

Auxiliar os discentes na atividades do projeto.

Caso deseje remover o componente curricular do projeto, clique no
icone

SELECIONAR COMPONENTES CURRICULARES PARA 0 PROJETO
ADICIONAR COMPONENTE CURRICULAR

Por Nome:
Adicionar Componente Curricular

4/: Remover Componente Curricular da Projeto de Ensine

LisTA DE COMPONENTES CURRICULARES DO PROJETO #

Componente Curricular: 1400001 - LABORATORIO DE TESTES I » y
Periodos de Oferecimento da Monitoria: 1° Semestre 20 Semestre E

PLano pE TrRaBaALHO

Carga-horaria semanal destinada ao projeto: # 10

Atividades desenvolvidas pelo monitor: #
K LB MY B I U | ESEE SIS Fote

~ Tamanho da Fi~ |A-®-= | x xQ

Auxiliar o5 discentes na atividades do projete.

E importante conferir o cédigo
do componente curricular!

\
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Na segunda etapa desta pagina, insira as horas destinadas ao projeto (12 horas
semanais), as atividades que serao desenvolvidas pelos monitores e como eles

serao avaliados.

SELECIONAR COMPONENTES CURRICULARES PARA O PROJETO

ADICIONAR COMPONENTE CURRICULAR

Por Nome:

Adicionar Componente Curricular
&J: Remover Componente Curricular do Projeto de Ensino
LisTA DE COMPONENTES CURRICULARES DO PROJETO *

Componente Curricular: 1400001 - LABORATORIO DE TESTES |

PLAMO DE TRABALHO
Carga-hordna semanal destinada ao projeto: « 10 «

Atvidades desenvolvidas pelo monitor: &

& G BB F U  xEEEE|S = ¥ Fonte = Tamanho da Fi~ | A-%-

Auxiliar os discentes na atividades do prajete, «

Avaliagio do Monitor:

L@ (A B FU  «EEEE|ZS S E o * Tamanho ds Fir |A -2~

O monitor serd avalisdo de acordo com o desempanho dos participantes do projeto. «

Logo apds o preenchimento das informacgdes, clique em “Avangar”

Avaliagho do Monitor: *

OB A B I U KEEEE|S S E omne » Tamanho da Fi=

I>
1%

| % x* 52

© monitor serd avaliado de acordo com o desempenho dos participantes do projete.

Gravar Proposta | << Voltar | Cancelar Avangar >>

1.3 Adicionar docentes e coordenador do projeto

\&/
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Na tela seguinte, insira 0 nome do docente a ser cadastrado no projeto e
selecione o componente curricular no qual ele estara associado. Clique em
“Adicionar docente ao projeto” para que a agdo seja concluida.

SELECAD DE DOCENTES

[Docente: & El

Lista de Componentes Curriculares do Projeto
_| 1400001 - LABORATORIO DE TESTES I

Adicionar Docente ag Projeto

ol Remover
LisTA DE DORIENTADORES DO PROJETO
Orientador{a) Lol e Curricular Rela. do
7654221 - SIMULARIO MOCKSON 1400001 - LABORATORIO DE TESTES 1 -y

Gravar Proposta <« Veltar || Cancelar || Avangar >>

Verifique, na parte inferior da tela, se 0 nome do docente aparece na lista de
orientadores e componentes curriculares para confirmar a inclusao

SELECAO DE DOCENTES

Docente: w EI

Lista de Componentes Curriculares do Projeto
11400001 - LABORATORIO DE TESTES 1

LisTa DE ORIENTADORES Do PROJETO «

Orientador{a) « Componente Curricular Relacionado

TES4221 - SIMULARIO MOCKSON 1400001 - LABORATORIO DE TESTES 1

Gravar Proposta =< Voltar | Cancelar | Avangar >>

Gravar Proposta | =« Veltar || Cancelar || Avangar >»

Além de adicionar um docente ao projeto, € necessario adicionar o docente
coordenador. Portanto, ao concluir todos os processos anteriores, clique em

“Avancar” e a préxima tela ira aparecer para a realizagao dessa nova insergao.

SELECAD DE DOCENTES

Docentes » &
Lists de Componentes Curriculares do Projeto
_| 1400001 - LABORATORIO DE TESTES 1
Adicignar Docents 30 Projeto
&l: Remover

LISTA DE ORIENTADORES DO PROJETO
Orientador(a) © Curricular Rel. e

7654321 - SIMULARIO MOCKSON 1400001 - LABORATORIO DE TESTES ]
AVANGAT >
Gravar Proposta << Voltar Cancelar Avangar >>

Depois de avancar, nesta tela seguinte, selecione o docente que deseja
adicionar como coordenador do projeto.

\&/
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SELECIONE UM DOCENTE DO PROJETO COMO COORDENADOR

Ano: 2025
Titule do Projeto: Joges Digitais

LISTA DE DOCENTES DO PROJETO &

Docente

SIMULARID MOCKSON «

Gravar Proposta || << Voltar | Cancelar || Avancar =>

Apos isso, clique em “Avangar”.

SELECIONE UM DOCENTE DO PROJETO COMO COORDENADOR

Ano: 2025
Titulo de Projeto: Joges Digitais
Dimensdo Académica: MONITORIA
LISTA DE DOCENTES DO PROJETO *
Docente
SIMULARIO MOCKSON

Gravar Proposta | << Voltar | Cancelar |§ | Avangar ==

* Campos de preenchiments cbrigatdrio.

1.4 Adicionar arquivos

Opcionalmente, o sistema permite a anexacao de arquivos. Adicione no campo
“Descrigao” um resumo do que se trata o arquivo (pode ser o arquivo completo
do Projeto de Monitoria ou outros documentos que julgar indispensaveis).

INFORME 05 DADOS DO ARQUIVO

Titubo: Jogos Digitais

Descrigio; # Formuldrio

Arguiva: * | Escoler arquiva | INSTRUCOE E J0GOS, pdf

Anexar Arquive

4z Visualizar Arquive 2z Remaver Arquive

LISTA DE ARQUIVOS ANEXADOS COM SUCESSD
Descricio do Arquive
Gravar Proposta || << Voltar || Cancelar || Avangar >

Feito isso, clique em “Escolher arquivo” no campo “Arquivo” e escolha o
documento no seu computador.

INFORME OS5 DADDS DO ARQUIVDO

Titube: Jegos Digitais
Descricio: | Formuldrie

Arquive: * | Escomer amuiva 1@u:as £ J0GOS.pdf

Anexar Arquive

LW Arquive  2: Arquivo

Li5TA DE ARQUIVOS ANEXADOS COM SUCESSO
Descrigio do Arquive
Gravar Proposta <« Yoltar Cancelar || Avancar =

Apos isso, cliqgue em “Anexar arquivo” para que fique salvo no sistema.

\&/
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INFORME O0S DADOS DO ARQUIVO
Titulo: Jogos Digitais

Descrigio:  |Formuldrio

Arquivo: * | Escolher arquivo | INSTRUCOE...E JOGOS. pdf
Anexar Arquivo
Lt Visu Arquivo

Gravar Proposta

LISTA DE ARQUIVOS ANEXADOS COM SUCESSO

Descricdo do Arquive

<< Voltar | Cancelar || Avancar >>

Se a operacao for realizada com sucesso, devera aparecer na tela a seguinte
mensagem:

-
!’J +« Arquivo Anexado com Sucesso.

Caso deseje visualizar o arquivo, clique no icone '_J,

Mas se deseja excluir o arquivo, clique no icone i

INFORME 05 DADOS DO ARQUIVO
Titulo: Jogos Digitais
Descricio: *
Arquivo: * MI Nenhum arquive escolhido
Anexar Arquive

~L: Visualizar Arquivo -Ef: Remover Arquivo
LisTa DE ARQUIVOS ANEXADOS COM SUCESSO

Descrigio do Arquive

Foermulano

Gravar Proposta | << Violtar || Cancelar || Avangar >

Para confirmar a agao de excluir, clique em OK.

sigaa.trn.sti.ufcg.edu.br diz

Confirma a remogdo desta informagdo?

v

Posteriormente, o sistema apresentara uma mensagem de sucesso.

-
%) * MNdo ha objeto informado para remocdo
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Por fim, apds submeter o projeto, clique em “Avangar”

INFORME 05 DADOS DO ARQUIVO
Titulo: Jogos Digitais
Descrigio:

Arquivo: * | Escolher arquive | Nenhum arquive escolhido
Anexar Arquive

Lt Visualizar Arquive  2J: Remover Arquive

LISTA DE ARQUIVOS ANEXADOS COM SUCESSO
Descrigdo do Arquive
Formuldrio Bl ]

Gravar Proposta | << Voltar || Cancelar

1.5 Finalizar a submissao da proposta

Dando continuidade ao processo de submissao, a préxima tela exibira o resumo
do projeto de ensino, como mostra a figura abaixo:

RESUMO DO PROJETO DE ENSING
Titule do Projete: Jogos Digitas
E-Hail do Projetos sigs. emailsSsetonufog.edu.br
#Ano Releréncia: 2025
Poriodos 237052025 et 3122025
Edital: 2 (Edital de Monitona 2025.1)
Bolias Solicitadas: 1
Centro: CEED - UNIDADE ACADEMICA DE TESTES {11.02.10)
DETALMES Bo PROJETD
Resume de Projeio:
O projeto visa deservolier estudos & pesquesas sobre organizaghes ¢ préticas no setor de jogos digitais, com foco na criagho & prestachs de servigos incvadones para esse

mercado em exparsio. A gestio empreendedors de estidios & empresas de jogos degiais se spresents como umas demands crescente no séouls X4, dsdo o sumento da
relevinca dos games na economas criative,

Justificativa e Diagndstico:

Planejar o deserwolyvimento de jogos digitais com inovaclo, saber genr equiper multidisciplnares (programadores, designers, artistss & roteinistac), além de sdministrar
recwmsos financeires de Forma vidvel para o produclie de joges que sejam ecoromicemente rentdveis e socialmente relevantes, £ recessdrio compreender o dinfmica do
marcade do pogud diglae, Mender b exgincad dod jogadonts @ adompanhas b evolucho dad tecnologiag, plataformiag ¢ tenddnaas globa.

Ohjetives [geral ¢ especifica):
Garal:
Deserrvolver & gestho empreendedora apbcada »o selor de pagos digitais, explorande noves modelos de negdsoio e produtos que stersdam bs demandas do mercado gamer.

Especificos!

wanglipsr tendéncine ¢ inovagSes em jogos digiten.
sPesquisar modelos do monstzacho ¢ estratdgas de marketang veltadas ae poblics gamer,
wAvalar o viabilidade de nevos servigos & produtos relasionadss a joges duptais.
sPropor sodugles empreendedoras pars estidios independentes & peguenas empresas do seton

! da Prajeta:
Serfo adotados métodos de pesquisa qualitativa e quantitativa, incluinde andhse de mercado, entrevisias com desenwolvedores & jogadores, aldm de estudo de casos de
empresas de jogos digitais. Essa abordagem possibeitard compreender modelos de negdcios, estratégias de langamento e engajamento mo seior de games.
Resultados Esperados:
Esperarse comp resultado o desenvolvimenis de propostas para nowves modelos de negdoin, produtos & servigas no setor de joges digitas, com foce no mescade nacsenal &
intemaconsel. Além disso, busca-se formecer feramentas que aucdem fubsres empreendedores & profissiones de comunicagio digital a atuarem nesse segmento.
Produlas gise redullam da execugho do projete:
Para o5 curses de comunicagle, tecnclegia e design, o prejels represents um avangs na compreensde do sefor de jogos digiss, genmdo propesies que foemem
profissionss preparades pars staasr em um mercads dindmico, competitive & inovador.
Avaliagio do Desenvolvimants do Projeta:
O desenvolvmente serd avahade pela aphcabdidade das propestas apresentadas ¢ pela capandade de os alunss ¢ pesguisadones comnpreenderem a dinfmica de seter de
jogos digitais, com feco e pratca empreendedors, inovagho ¢ exceléncia no stendiments ao pdblico gamer.
Processe Selotive:
Proceass deletd intemno & dmphhicada.

Referécias: Ref. Bibliogrificas da projets, atc.:

SSCHUYTEMAN, &, Indodtria o Joged Digetand no Bragl: desafcd ¢ oportunidades. Sie Peulo: BSter ¥YZ, 2020,
SROLLINGS, &.; ADAMS, E. Fundamentals of Game Design. Pearsen, 2014,

SHOVAK, L. Game Development Eszentials: An Introdisctson. Cenpgage Leaming, 2012,

*KERR, aphra. Global Games: Production, Circulation and Policy in the Networked Era. Routledge, 2017,
»ZAGAL, 1. P, Ludoliteracy: Dwfaning, Understanding, and Supporting Games Edecation. ETC Press, 2010,

ORIENTADORES E SEUS COMPONENTES CURRICULARES

Orientador{es):
TES432 - SIMULARIO MOCKSON (Cocedenpdor(al)

Ao clicar em Gravar (Rascunho), o projeto é salvo, mas nao enviado para
avaliagdo. Ao clicar em Finalizar Edicao e Enviar, a edicdo € encerrada e o
projeto é enviado para autorizagao pelo coordenador administrativo.
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Orientador(es):
7654321 - SIMULARIO MOCKSON (Coordenador(a))

Componente Curricular:
1400001 - LABORATORIO DE TESTES [

Carga-horiria semanal destinada ao projeto:
10

e 12 -
pela 3
Auxiliar o5 discentes na atividades do projeto.

Avaliagdo do Monitor:
Q@ monitor serd avaliade de acordo com o desempenho dos participantes do projeto.

Finalizar EdigBo e Enviar " Gravar (Rascunha) |"J'h'ir Cancelar

A seguinte tela sera exibida:

ATENCAD!
Caro Docente, seu projeto foi Enviado com sucesso.
Para que a pré-reitoria de graduagdo receba o projeto é necessdria a autorizagdo, realizada no S1GAA, do chefe do departamento.

Comunigue ac chefe do departamento dos componentes curriculares cadastrados para validarem este projeto. Caso o projeto inclua disciplinas de mais de um departamentol
é dria a valid e todos os d tos envolvides.

Imprimir Resumo de Projeto

Clicando em “Imprimir Resumo de Projeto”

ATENCAO!
Caro Docente, seu projeto foi Enviado com sucesso.
Para que a pré-reitoria de graduagdo receba o projeto é necessana a autorizagdo, realizada no S1GAA, do chefe do departamento.

Comunigue ac chefe do departamento dos componentes curriculares cadastrados para validarem este projeto. Caso o projeto inclua disciplinas de mais de um departamento
& necessdria a validagdo de todos os departamentos envolvidos.

Imprimir Resumo de Projeto

O resultado sera exibido no seguinte formato:

\&/
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e UnIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE
u SIsTEMA INTEGRADO DE GESTAOC DE ATIVIDADES B o4
= ACADEMICAS L— A
Paortal do Docente
Emimioo em 30/09/2025 11:08

VISUALIZAGAO DO PROJETO DE ENSINO

Dapos po PrROJETO DE ENSINOD
itulo do Projeto: Jogos Digitais
Tipo de Projeto: PROJETO DE MONITORIA
Ano de Refer&ncia: 2025
Data de Inicio: 25/09/2025
Data de Fim: 31/12/2025
Edital: Edital de Monitoria 2025.1 (MONITORIA)
Bolsas Solicitadas: 1
Bolsas Concedidas: 0

Remuneradas: 2

Coordenador(a): SIMULARIO MOCKSON

E-Mail do Projeto: sigs.emails@setor.ufcg. edu.br

Centro: CEEI - UNIDADE ACADEMICA DE TESTES

Situacio: AGUARDANDOD AUTOR_'[ZA(;.ED DOS DEPARTAMENTOS

DETALHES DO PROJETO

Resumo do Projeto:

O projeto visa desenvolver estudos e pesquisas sobre organizaciies e praticas no setor de jogos digitais, com
foco na criacio e prestaclo de servigos inovadores para esse mercado em expansio. A gestio empreendedora
de estidios e empresas de jogos digitais se apresenta como uma demanda crescente no século XXI, dado o
aumento da relevancia dos games na economia criativa.

Justificativa e Diagnéstico:

Planejar o desenvolvimente de jogos digitais com inovagdo, saber gerir equipes multidisciplinares
(programadores, designers, artistas e roteiristas), além de administrar recursos financeiros de forma vidvel
para a produgdo de jogos que sejam economicamente rentavels e somalrnente relevantes. E necessdrio
compreender a dindmica do mercade de jogos digitais, atender as exigéncias dos jogadores e acompanhar a
evolucBo das tecneologias, plataformas e tendéncias globais.

Objetivos (geral e especifico):

Geral:

Desenvolver a gestdo empreendedora aplicada ao setor de jogos digitais, explorando novos modelos de negdcio
e produtos que atendam is demandas do mercado gamer.

Especificos:

sAnalisar tendéncias e inovagdes em jogos digitais,

*Pesguisar modelos de monetizagdo e estratégias de marketing voltadas ao pablico gamer.
sAvaliar a viabilidade de novos servicos e produtos relacienades a jegos digitais.

*Propor solugdes empreendedoras para estidios independentes & pequenas empresas do setor.

Metodologia de Desenvolvimento do Projeto:
Serfio adotados métodos de pesquisa qualitativa & quantitativa, incluinde andlise de mercado, entrevistas com
desenvolvedores e jogadores, além de estudo de casos de empresas de jogos digitais. Essa abordagem
possibilitard compreender modelos de negdcios, estratégias de langamento e engajamento no setor de games.
Resultados Esperados:

Espera-se como resultado o desenvolvimento de propostas para novos modelos de negdcio, produtos e servigos
no setor de jogos digitais, com foco no mercado nacional e internacional. Além disso, busca-se fornecer
ferramentas que auxiliem futuros empreendedores e profissionais de comunicacdo digital a atuarem nesse
segmento.

Produtos que resultam da execu;ﬁo do projeto:

Para os cursos de comunicagdo, tecnologia e design, ¢ projete representa um avango na compreensdo do setor
de jogos digitais, gerando propostas que formem profissionais preparados para atuar em um mercado dindmico,
competitive & inovador.

|Avaliacdo do Desenvolvimento do Projeto:

O desenvolvimento serd avaliade pela aplicabilidade das propostas apresentadas e pela capacidade de os alunos
e pesquisadores compreenderem a dinamica do setor de jogos digitais, com foco na pratica empreendedora,

Para imprimir o resumo, clique no icone: Imprinir (=)

Para voltar a pagina anterior, clique em Voltar.




\&/
°)
MANUAL SIGAA - MONITORIA
DOCENTES

Especificos:

sAnalisar tendéncias e inovacoies em jogos digitais.

ePesquisar modelos de monetizacdo e estratégias de marketing voltadas ao pablico gamer.

wAvaliar a viabilidade de novos servicos e produtos relacionados a jogos digitais.

*Propor solucéies empreendedoras para estidios independentes e pequenas empresas do setor

Metodologia de Desenvolvimento do Projeto:

Serdo adotados métodos de pesquisa qualitativa & quantitativa, incluindo andlise de mercado, entrevistas com
desenvolvedores e jogadores, além de estudo de casos de empresas de jogos digitais. Essa abordagem
possibilitard compreender modelos de negdcios, estratégias de lancamento e engajamento no setor de games.
Resultados Esperados:

Espera-se como resultado o desenvolvimento de propostas para novos modelos de negdcio, produtos e servigos
no setor de jogos digitais, com foco no mercade nacional e internacional. Além disso, busca-se fornecer
ferramentas gue auxiliem futuros empreendedores e profissionais de comunicagdo digital a atuarem nesse
segmento.

Produtos que resultam da execucdo do projeto:

Para os cursos de comunicagde, tecnologia e design, o projeto representa um avanco na compreensdo do setor
de jogos digitais, gerando propostas que formem profissionais preparados para atuar em um mercado dindmico,
competitivo e inovador,

Avaliacao do Desenvolvimento do Projeto:

O desenvolvimento serd avaliado pela aplicabilidade das propostas apresentadas e pela capacidade de os alunos
e pesquisadores compreenderem a dindmica do setor de jogos digitais, com foco na pratica empreendedora,
inovacdo e exceléncia no atendimento ao plblico gamer.

Processo Seletivo:

Processo seletivo interno e simplificado.

Referéncias: Ref. Bibliograficas do projeto, etc.:

«SCHUYTIMAM, A. Inddstna de Jogos Digitais no Brasil: desafios e oportunidades. S3o Paulo: Editora XYZ,
2020.

*ROLLINGS, A.; ADAMS, E. Fundamentals of Game Design. Pearson, 2014,

sHOVAK, J. Game Development Essentials: An Introduction. Cengage Learning, 2012,

#KERR, Aphra. Global Games: Production, Circulation and Policy in the Networked Era. Routledge, 2017.
sZAGAL, 1. P. Ludoliteracy: Defining, Understanding, and Supporting Games Education. ETC Press, 2010,

COMPONENTES CURRICULARES E PLANOS DE TRABALHOD

Componente Curricular: 1400001 - LABORATORIO DE TESTES I

Previsdo de Oferta: 1° Periodo Letivo 2° Periodo Letivo

Carga-horaria semanal destinada ao projeto:

14

Atividades desenvolvidas pelo monitor:

Auxiliar os discentes na atividades do projeto.

Avaliacdo do Monitor:

O maonitor sard avalisdo de acordo com o desempenho dos participantes do projeto.

DocenTEs ENvoLvIDOS NO PROJETO
Docente Vinculo Data Inicio Data Fim
7654321 - SIMULARIO MOCKSON COORDEMADOR(A) 25/09/2025 31/12/2025
DiscenTeEs EnvoLvIiDOos no PrROJETO
Discente Vinculo Data Inicio Data Fim
ACOES DAS QUAIS O PROJETO FAZ PARTE

Este projete ndo faz parte de uma acgdo académica associada
Lista pE DEPARTAMENTOS ENvOoLVIDOS NA AuTORIZAGAO DO PROJETO
Departamento DatafHora Autorizacao Situacao
CEEI - UNIDADE ACADEMICA DE TESTES - Pendente

HisTORICO DO PROJETO

Data/Hora Situacao Usuario
30/09/2025 AGUARDANDO AUTORIZACAOD DOS SIMULARIO MOCKSON
11:07:18 DEPARTAMENTOS (simmaock)
( Voltar SIGAA | Servige da Tecnologia da Informag3o - (83) 2101-1358 | Copyright © Imprimir [Ell]
2006-2025 - UFRN - sig-trn-lb-jboss-psgl.sistemas0l-treinameanto
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2. Autorizacao da Proposta (Coordenador Administrativo)

Todas as propostas de projeto de monitoria devem ser aprovadas pelo coordenador
administrativo da unidade na qual o projeto foi submetido. Portanto, € necessario
realizar o seguinte passo a passo:

Autorizar Projetos de
Ensino

Acesse SIGAA »

Autorizacoes

ﬁ Ensing a Chefia o Pesquisa % Extensdo I Acdes Integradas Convénos ﬂ Biblioteca _J Producio

Autorizaghes L Autorizar Projetos de Ensing

N30 hé o Avaliagio Institucional L] Autorizar Acdes de Extensio
Componentes Curniculares » Autorizar Grupo de Pesquisa
Discentes r validar Relatdrios de Acdes de Extensdo
Docentes .
Paging WEB ¢
PPC L

MInHAsS | Plano Individual do Decente 4

Relatorios » Bncontrads

I Turmas i — :'eh;:;e.nda das Turmas | Ver turmas anteriores

**Tetalde .  Relatdrio de Carga Hordrid Semanal Docente  *
FES & burmd POSSUN Orans NEXTvel @ O Norang exioino @ oa samana aal

ComMuNIDADES VIRTUATS

Criar Comunidade Virtual
Buscar Comunidades Virtuais

Eprvars PunLicapos
Edital Periodo de Submissdes

MONITORIA 07/10/2025 a 14/10/2025 @ 'ﬁ
Selecio Monitoria

vier todos os editais

Depois de seguir todos esses passos, o sistema ira apresentar a seguinte pagina:

~4: Visualizar Projeto \5 Analisar Projeto  : Re-imprimir Recibo
LISTA DE TODOS 05 PROJETOS DE ENSING AGUARDANDO SUA AUTORIZACAO

Ano Titulo i Em

2025  Jogos Digitais MAD ANALISADO

Para realizar a aprovacgao da proposta, clique em “Analisar Projeto”.

-\: Visualizar Prd  (23): Analisar Projeto | Re-imprimir Recibo

LisTA DE TOoDOS 05 PROJETOS DE ENSINO AGUARDANDO SUA AUTORIZACAO
Ano Titulo lisado Em
2025 Jogos Digitais NAOD ANALISADO 4 @

Portal do Docente
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Sera exibida a seguinte tela:

@ médulos &l caixa Postal * Abrir Chamado
=2 Menu Docente @ Altarar sonha
@ Ensino [ Chefia ) Pesquisa ™% so U AcBes Integrad i i i =l produgs lectual 5 Ambi Virtuais (54 Outros

PORTAL DO DOCENTE > AUTORIZAGAO DO PROJETO DE MONITORIA

AMALISE DO PROJETO DE ENSING

DETALHMES DO PROJETO DE ENSINO
Ano - Titulo: 2025 - Jogos Digitais
Coordenador(a): SIMULARIO MOCKSON

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Cras tincidunt, massa a molestie ultricies, mi diam lobortis urna, quis

RESUMO: onare nunc ligula et purus.

PARECER
Auterizar Projeto de Ensine: @ sim () Nao
Tipo de Autorizagdo:* | AD-REFERENDUM hd

Data da Reunifo:* (2871072025 )]

Confirmar | Cancelar

Na tela acima, em “Parecer”, indique se autoriza ou ndo a proposta do projeto.
Depois, clique no botdo Confirmar.

@ modules ol caixa Postal % Abrir Chamado
=2 Menu Docente 2 Alterar senha
& Ensine & Chefia ) Pesquisa % so B AcBes | Convénios 3 Bibli £l ducd I | i Virtuais g Qutros
PORTAL DO DOCENTE > AUTORIZAGAO DO PROJETO DE MONITORIA

AMALISE Do PROJETO DE ENSINO
DETALHES DO PROJETO DE ENSINOD
Ano - Titulo: 2025 - Jogos Digitais
Coordenador(a): SIMULARIO MOCKSON

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Cras tincidunt, massa a molestie ultricies, mi diam lobortis urna, quis

RESUMO: hrnare NUNC liguIa el purus.

Parecer
=) Autorizar Projeto de Ensino: @ sim () no

Tipo de Autorizagdo:* | AD-REFERENDUM »

Data da Reunidio:* [28/10/2g23]

O sistema exibira um recibo de autorizagao confirmando a analise do projeto.

RO UniversIipaDeE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE
u u SisTEMA INTEGRADO DE GESTAO DE ATIVIDADES u 5
e ACADEMICAS & AN

Portal do Docente

EmiTioo em 07/10/2025 10:32

Recibo de Autorizacio do Projeto de Ensino

Namero Recibo: 4599883

Titulo do Projeto: Jogos Digitais

Edital: (Selegdo Monitoria)

Situacdo: AGUARDANDO DISTRIBUICAD DO PROJETO

Resumo do Projeto:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Cras tincidunt, massa a molestie ultricies, mi
diam lobortis urna, quis ormare nunc ligula et purus.

LisTA DE DEPARTAMENTOS EMVOLVIDOS NA AUTORIZACAC DO PROJETO
Departamento Data Autorizacdo Situacdo
CEEI - UNIDADE ACADEMICA DE TESTES 07/10/2025 10:32:47 Autorizado

SIGAA | Servigo da Tecnologia da Informacdo - (83) 2101-1358 | Copyright & RS
€ voltar 2006-2025 - UFRN - sig-trn-Ib-jboss-psgl.sistemas01-treinamento Imprimir ()
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3. Processo seletivo
3.1 Cadastrar o processo seletivo
A qualquer momento, € possivel consultar o status do projeto submetido, clicando em:

Projeto de
Projetos Monitoria/Apoio da
Qualidade de Ensino

Listar meus

projetos

Apbs o projeto ser aprovado e classificado, e apés o cadastro das cotas de bolsas, é
necessario que o docente clique em Executar Projeto:

§, Lista com todos os Prajetos de Moritoria onde ofa) usudrioa) atual & coordenador(a) cu orientador(a).
= ) O2 projetos 46 poderdo ser alterades oy excluidos enquants edtiverem com 3 situsgSs 'CADASTRO EM ANDAMENTO'.

.z Alterar Projeto - Remover Frojeto
% Criar Comunidade Virtual @) Executar Projeto 4m.: Visualizar Projeto

Lisva pE PROJETOS DE EWsine gque Eu Coorpewa (1)
Ano  Titulo Dimensdo do Projeto  Situacho
2025 testande médulo de MONITORIA do SIGAA MONITORIA APROVADD E CLASSIFICADO

Com o projeto em execugao, € necessario que o docente cadastre um processo
seletivo para o projeto de monitoria, clicando em:

Projeto de
4 Projetos [ 2 Monitoria/Apoio da
Qualidade de Ensino

Coordenacao de
Projetos

Processo Seletivo

Logo apds realizar os passos anteriores, a seguinte tela sera exibida:

PorTAL DO DOCENTE > SELECIOMAR PROJETO PARA CADASTRAR PROVA SELETIVA

I: Mova Prova . : Alterar Prova | |: Listar Inscritos | Lista de Presenga | Visualizar Resultade
o: Apagar Prova 5k Cadastrar Resultade da Prova  v: Convocar Discentes L4z Enviar Email

ProOJETOS DE ENSING COORDENADOS PELO BSUARIO ATUAL
025 - testando médulo de MONITORIA do SIGAA

[Data Prova Inscrices até Titule VR VHR
Wio hd Provas de Selecio cadastradas para este projeto

R = Vagas Remuneradas VNR = Vagas Nio Remuneradas)
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Ao clicar em nova prova, cadastre o processo de monitoria, definindo:

- Titulo da prova = Identificar o processo seletivo;

- Data da prova = Data em que vai ser realizada a selecéo;
« Inscricoes até = Data limite para inscricdo dos discentes;

« Complemento = Qualquer informagado complementar relevante, tais
como local e horario;

- Perfil davaga = Das vagas concedidas, selecionar o numero de
vagas para bolsistas e voluntarios;

- Lista de componentes do projetos = Selecionar o componente
vinculado ao processo seletivo.

SELEGCAD DE MONITORIA
Ano Projeto: 2025
Titule do Projeto: Médulo de Monitoria
Situacio do Projeto: RECOMENDADD
Situacdo da Prova Seletiva: AGUARDANDO INSCRICAO +
Vagas Concedidas: 0 Remuneradas e 4 N3o Remuneradas.
Vagas Disponiveis para Reserva: 0 Remuneradas & 4 Nio Remuneradas,

Selegdo de monitoria para a discipling HEC-HMS

m) Titulo da Prova: o

{46 digitados/500 caracteres) El
=) Data da Prova: « 12/11/2025 [
m) Inscriches Até: * [10/11/2025 [ 2

Informagdes complementares (Local de Realizagdo, Hordrio das provas, etc..)
Selecio serd realizada por entrevista individual ¢ andlise de histérico escolar.

) Complemento: Comparecer na sala do docente, das 08h00 &s 12h00.

PERFIL DA VAGA: SELECIONE QUAIS COMPONENTES CURRICULARES SERAD CONSIDERADOS NA SELECAO DE MONITORES &

———— Vagas Reservadas: Remuneradas: [0 v| (2] Nio remuneradas: [4 v| 2]

: adicionar  4: Remover

Lista de componentes do projeto. -

N3o foram encontradas turmas Abertas eu Conselidadas para o componente curricular adicionado (9101347 - TEEC (SIMULAGCAD HIDROLOGICA: HEC-HMS)). Por ser um
componente curricular novo, ndo serd considerado como Pré-requisito para inscricdo de discentes nesta prova.

‘Cas0 nenhum componente zefa selacionado como obrigatonio serd exigido que o discente tenha sido aprovado ou cumpnido pelo menos um dos componentes vinculados 3 prova.

9101347 - TEEC (SIMULAGAD HIDROLOGICA HEC-HMS) - 30h ]

<< Voltar | Cadastrar | Cancelar

Lista de v & prova ( & qsais sho Gries para a G -

\&/
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Apdbs o cadastro do processo seletivo, a propria pagina disponibiliza outros recursos,
acessiveis pelos icones destacados na imagem abaixo:

2025 - Modulo de Monitoria Eal
Data Prova Inscricies até Titulo VR
12/11/2025 10/11/2025 Selegdo de monitoria para a disciplina HEC-HMS 1] ' d __; & o @ g

[VR = Vagas Remuneradas VNR = Vagas Ndo Remuneradas]

=» Permite alterar os parametros da selegao

~| = Possibilita visualizar a lista de alunos inscritos

7 =» Oferece a opgao de baixar a lista de presenga da selegao

3.2 Cadastrar o resultado da selecao

Ap0s realizada a selegao, para cadastrar resultado da prova clique no icone

2025 - Médulo de Monitoria

Data Prova Inscricbes até Titulo VR VNR '\‘ﬁ
12/11/2025 10/11/2025 Selecio de monitoria para a disciplina HEC-HMS 0 4 v EZREY [

[VR = Vagas Remuneradas VNR = Vagas Ndo Remuneradas]

Nesta janela, insira as notas e a situagado de cada discente inscrito na selegdo. Em
seguida, clique em Incluir Discentes na Sele¢ao e, por fim, em Cadastrar
Resultado.

LISTA DE MONITORES TMSCRITOS

Discente P. Escrita P. Final  Situacho Prioritar
20250039539 - MARIA LOOP [NFINITO » Classificadn v @

o Dbservacio

Incluir Discentes na Selecio | 4m Sem observagdes.

Projeto de Ensino: Médulo de Monitoria
Prova: Selegio de monltoria para a disdpling HEC-HMS
Drata da Prova: 12/11/2025
Bolsaz Remuneradas @ 0
Bolsas Nio Remuneradas: 4

Cadastrar Resultade | - - veltar | Cancelar

Porial do Docente

[al
URecomenda-se que o docente insira nos dois campos
de notas, a Nota Final obtida pelo monitor no
processo de selecao




\&/

MANUAL SIGAA - MONITORIA
DOCENTES

Neste momento, ao retornar ao processo seletivo, é possivel utilizar a seguinte opgao:

<] » Visualizar resultados

PROJETOS DE ENSINO COORDENADOS PELO USUARIO ATUAL
2025 - testando médulo de MONITORIA do SIGAA &

Data Prova Inscricbes até Titulo VR VNR
Ndo hd Provas de Selecdo cadastradas para este projeto

2025 - Médulo de Monitoria i)
Data Prova Inscricbes até Titulo VR VNR

= T e p— k- | -
12/11/2025 10/11/2025 Selegdo de monitoria para a disciplina HEC-HMS 0 1 =N = & G

[VR = Vagas Remuneradas VNR = Vagas N3o Remuneradas]

Ao clicar no icone, o sistema exibira a tela com a lista de classificacao dos
candidatos inscritos:

RESULTADO DA SELECAC DE MONITORIA

Projeto de Ensino: 2025 - Médule de Monitoria

Titulo da Prova: Selegdo de monitoria para a disciplina HEC-HMS
Inscrigdes até: 10/11/2025

Data da Prova: 12/11/2025

Vagas p/ Bolsistas: 0

Vagas p/ Voluntarios: 1

Situacdo da Prova: VALIDACAO CONCLUIDA

Selecdo sera realizada por entrevista individual e andlise de historico escolar.

Outras Informacées: Comparecer na sala do docente, das 08h00 as 12h00.

LISTA DE REQUISITOS:

Obrigatdrio Componente Curricular
NAD 1444444 - DISCIPLINA TESTE - 30h
CLASSIFICACAOQ
= . Nota Nota
Class. Discente Vinculo  Situagio Foaes Caral
10 20250039539 - MARIA LOOP EM AGUARDANDO 10.0 10.0
INFINITO ESPERA  CONVOCACAO * i

4. Convocacao dos discentes

A efetivagdo do discente como monitor acontece somente apés a realizagao da
convocagao no sistema. Assim, ao acessar o SIGAA, é necessario realizar as
seguintes etapas:

Projeto de
» Projetos » Monitoria/Apoio da
Qualidade de Ensino

Coordenacgao de
Projetos

Processo Seletivo
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—
W Ensing o Pesquiss P Eatenshs 02 Acdes Integrades | Convénios CNBibictecs || Producko Intelectual B8 Ambientes Vimuss g Outres

Crientacho Acaddmics - Gradusclo .
Himhan Manusgens
Orientaghes Cusrsos Téonicos .
dvientagdes Pas-Gradusgdo Trocar Fate
IE Estigios +
Editar Dados do Site Pessoal de
PP N Docen
Turmas » Ver Agenda das Tunmas
Frojetos - Projeto de Monitoria / Apoio da Quakdade do Ensino v ListarMeus Frojetos
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Fortal do Docente

Logo apds realizar os passos anteriores, a seguinte tela sera exibida:

ARIO ATUA

2025 - testando médulo de MONITORIA do SIGAR

Data Prova Inscrighes abé Titulo VR VHR
Nio hd Provas de Selegdo cadastradas para este projeto

2025 - Médule de Monitoria

Data Prova Inscrigies até Titula VR WNR
12/11§2025 1041172025 Selecio de monitoria para a disciplina HEC-HMS [] i EREE o

[VR = Vagas Remuneradas VMR = Vagas N30 Remuneradas)

Ao clicar no icone de Convocar discente, vocé sera direcionado a tela na
qual é possivel realizar a convocagao:

dv: Convocar Discente
Projeto de Ensino: Jogos Digitais
Prova: Selecio da disciplina de jogos digitais
Data da Prova: 12/10/2025
Bolsas Remuneradas : 1
Bolsas Nio Remuneradas: 0

Discente NPE NF MCP IA(IEAN) Class. Vinculo i &

AGUARDANDO
20240000030 - FULANO KERNEL LOOP 6.0 7.2 8.7 0.0 19 EM ESPERA CONVOCACAO

[ %]
-8

[NPE - Nota da Prova Escrita, NF - Nota Final, MCP - Média dos Compeonentes da Prova, IA - indice Académico, Class. - Classificagdo]

<< Voltar

Portal do Docente




MANUAL SIGAA - MONITORIA
DOCENTES

Nesta tela, clique em “Confirmar alteragées” para concluir a convocagao do discente:

ay': Convocar

COMVOCAR DISCENTES CLASSIFICADOS

Projeto: Jogos Digitais
Perfodo: 25/09/2025 a 31/12/2025
Discente: 20240000030 - FULANO KERNEL LOOP
Email: sigs.emails@setor.ufog.edu.br
Classificacio: 17
Situagioe: CONVOCADO
Vinculo: BOLSISTA
Data Inicio: * A DEFINIR
Data Fim: + 31/12/2025

ORIENTACOES DO DISCEMTE

B simuLirio Mockson Qata Inicio: A DEFINIR Data Fim: 31/12/2025

fi Al
Confirmar Alteragdes T

Portal do Docente

Caso haja mais de um docente cadastrado no projeto, selecione o orientador principal.

Apods a confirmacdo do discente, o vinculo com o projeto sera efetivado e o monitor
podera iniciar suas atividades.

Este manual de orientacdo foi elaborado para apoiar o trabalho docente nesse
processo tao significativo. Esperamos que ele contribua para tornar a
experiéncia da monitoria ainda mais rica, estruturada e transformadora, um
espaco permanente de crescimento miutuo, didlogo e descoberta.

A Pré-Reitoria de Ensino agradece o empenho de todas e todos que
colaboraram na implementac3o e utilizagio do Médulo de Monitoria no
SIGAA, reforcando o compromisso da Universidade Federal de Campina
Grande com a qualidade da formagdo académica e com a valorizagao do ensino.

Pr6-Reitoria de Ensino — Universidade Federal de Campina Grande.
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